Cemois-ci, [
on t'aide a... IURGAN lSE

Les grandes vacances sont enfin Ia, depuis le 6 juillet. Pour occuper ton éteé,
lance-toi dans I'organisatiaon d’une super activité collective!
Prét(e) ajouer les meneursde jeu?

TROUVE UN THEME  REPARELETERRAN

herche un sujet qui rassemble : Pense a 'age des participants. Pas question 3
le plus grand nombre et qui donne : I de se lancer seuls en forét entre jeunes ]

A tous une chance d’avancer. mais, avec un adulte, c’est possible.
Par exemple, un theme Harry Potter n’emballera = Necrois pas qu’un grand jardin ou un parc soient
stirement pas ton grand-pére mais ravira ta E nécessaires. Tu peux aussi organiser ton jeu dans $
bande d’amis. A partir de I3, liste des énigmes, : unappartement ou une maison : des énigmes cachées -
des rébus, des questions, des messages codés - entre deux piles d’assiettes (attentionalacasse!) ou -
ou des épreuves physiques pour préparer - dans [e réfrigérateur, ca marche aussi. Dessine un plan
les différentes étapes de ton parcours. - de ton parcours avec toutes les étapes.
CONSEIL N°3
........ BALISE LES ETAPES . .-~ JOUE LES ANIMATEURS

vant le top départ, place tes énigmes sur E : Suis les équipes pour les aider avec des :
le parcours, en les signalant par un repére ; | : indices, en cas de blocage. Il serait

V|S|ble un ballon, un symbole a lacraiesur ¢ : dommage d’avoir fait tout cela pour ne

: un chemin ou sur un arbre, un ruban... : & pasparvenir a Farrivée.

: Puis camoufle tes messages a proximité : sousune - : Arrange-toi pour que tout le monde brille, en

: pierre, entre deux branches, sous un tapis... N'oublie : + ajoutant des contraintes du type : cette épreuve
¢ pas de noter au dos un indice permettant de localiser ¢ : doit étre réussie par X et Y, s'ils n’ont pas encore
* 'étape suivante. « rendez-vous trente pasa droite, = - eu loccasion de réussir une étape précédente.

E au pays de la glace (le fameux réfrigérateur) » : ¢ Dansune équipe tout le monde doit d’amuser !

. .
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ET AU FAIT.

N’oublie pas de soigner I’arrivée avec une banderole et un sac de bonbons pour récompenser les joueurs,
par exemple. Emprunte un appareil photo ou un smartphone et immortalise les meilleurs moments en faisant
des photos. Ce sera un super reportage souvenir a partager! ;
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